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บทที่ 4 การสรางโมเดล 

 

4-2. วิธีสรางเคร่ืองตมกาแฟ                              

 

นี่คือรูปเคร่ืองชงกาแฟทีเ่ราจะสรางข้ึน 
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4-2-１. สรางแกวดานบน                       
    

   
 

 

(1) เปด Workspace ใหมข้ึนมา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(2) เลือกเคร่ืองมอื 2D Sketch และเลือกทาํงานที่ ZX-Plane 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ิมสรางแกวดานบน 

เลือกทาํงานที ่ZX-Plane 

เลือกเคร่ืองมอื 2D Sketch 
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(3) เลือกเคร่ืองมอื Circle และสรางวงกลมทีจุ่ดกําเนิด 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

(4) ใชเคร่ืองมือ Dimension เพือ่กําหนดขนาดเสนผานศูนยกลางใหมีคา 90 mm และกดปุม Enter 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(5) เลือกเคร่ืองมอื Extrude Boss กําหนด Type เปน To Depth และกําหนดคาเปน 120 mm  

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

เลือกเคร่ืองมือ Circle 

เลือกเคร่ืองมือ Extrude Boss 

จุดกําเนิด 

 ใชเคร่ืองมือ Dimension 

 

 



 

88 

บทที่ 4 การสรางโมเดล 
 

(6) เลือกเคร่ืองมอื Fillet และเลือกเสนขอบดานลางของวตัถุ (ดาน ZX-Plane) กําหนดคา Radius เปน 10 mm 

และคลิกปุม OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(7) เลือกคําส่ัง Shell และเลือกพืน้ผิวของวตัถุดานบนตรงพืน้ที่สีฟา     กําหนดคา Standard Thickness 

เปน 1.5 และคลิก OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(8) เลือกสวนกนของวัตถุและคลิกที่เคร่ืองมือ Activate 2D Sketch 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

เลือกคําส่ัง Shell 

เลือกเคร่ืองมือ Fillet  

 

 

คลิกที่เคร่ืองมือ Activate 2D Sketch 

เลือกสวนกนของวัตถุ 
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บทที่ 4 การสรางโมเดล 
 

(9) เลือกเคร่ืองมอื Circle และสรางวงกลมที่จุดกาํเนิด โดยใชเคร่ืองมือ Dimension เพื่อกาํหนดเสนผาน

ศูนยกลางของวงกลมเทากับ 20 mm 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

(10) ใชเคร่ืองมือ Extrude Boss เลือก Type เปน To Depth และ Depth เทากบั 100mm และคลิก OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(11) เลือกสวนกนของวัตถทุี่ไดทํามาจากขอ 10 และเลือกเคร่ืองมือ Activate 2D Sketch 

  
 

 

 

 

เลือกเคร่ืองมือ Circle 

 ใชเคร่ืองมือ Dimension 

ใชเคร่ืองมือ Extrude Boss 

 

 

 

เลือกเคร่ืองมือ Activate 2D Sketch 

เลือกสวนกนของวัตถุ 

สรางวงกลม 
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(12) ใชเคร่ืองมือ Circle สรางวงกลมที่จุดกาํเนิดและใชเคร่ืองมือ Dimension เพื่อกาํหนดเสนผานศูนยกลาง

วงกลมใหมีขนาด 18.5 mm 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

(13) เลือกเคร่ืองมอื Extrude Cut เลือก Type เปน To Geometry และคลิก OK 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใชเคร่ืองมือ Circle 

สรางวงกลมท่ีจุดกําเนิด 

 ใชเคร่ืองมือ Dimension 

เลือกเคร่ืองมือ Extrude Cut 
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บทที่ 4 การสรางโมเดล 
 

(14) คลิกที่ปุม Save เพื่อทําการบันทกึวัตถทุีท่าํสําเร็จแลว ต้ังชื่อวัตถ ุและคลิก OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จบการการทําแกวดานบนของเคร่ืองชงกาแฟ 

 

 
คลิกที่ปุม Save 

ต้ังช่ือวัตถุ 

คลิก OK 
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4-2-2. สรางแกวดานลาง                                  

 

    
 

 

(1)  เลือกคําส่ัง New Part เพื่อเปด Workspace ใหมข้ึนมา 

 

(2) เลือกคําส่ัง Activate 2D Sketch และเลือกทํางานที่ XY-Plane 

   

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

(3) เลือกทาํงานที ่XY-Plane ใชเคร่ืองมือ Circular Arc-Center, Start, End สรางคร่ึงวงกลมที่จุดกาํเนิด 

 

 

 

 
 

 

 

เร่ิมสรางแกวดานลาง 

 

 

เลือกทํางานที่ XY-Plane 

 

ใชเคร่ืองมือ Circular 

Arc-Center, Start, End 

 (จุดเร่ิมตน) 

(จุดสิ้นสุด) 

คลิกที่จุดกําเนิดและคลิกตอไปที่จุดเร่ิมตน 

คลิกที่จุดสิ้นสุด 

(จุดกําเนิด) 

เลือกคําส่ัง Activate 2D Sketch 



     

บทที่ 4 การสรางโมเดล 

93 

 

(4) เลือกเคร่ืองมอื Dimension และกําหนดความสูงของเสนโคงเปน 100 และกด Enter 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(5) ใชเคร่ืองมือ Line สรางเสน      ดังรูป 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(6) ใชคําส่ัง Dimension เพื่อกาํหนดขนาดเสนดังรูป X:23 และ Y:63 

 

 

 

 
 

 

ใชเคร่ืองมือ Line 

 

 
เลือกเคร่ืองมือ Dimension 

X: 23 และ Y: 63 

(จุดกําเนิด) 
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(7) ใชเคร่ืองมือ Trim Figure เพือ่ตัดแตงเสน         ดังรูป 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

(8) ใชคําส่ัง Offset และเลือกเสนโคง เช็คเครื่องหมายถกูที่ชอง Reverse และกําหนด Distance เทากับ 1.5 mm 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(9) ใชเคร่ืองมือ Offset เพื่อ Offset เสนตรงและกําหนดคา Distance เทากับ 1.5mm ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

ใชเคร่ืองมือ Trim Figure 

 

ตัดแตงเสน    ดังรูป 

1. เลือกคําส่ัง Offset 

2.เลือกเสนโคง 

3.กําหนด Distance เทากับ 1.5 mm 

4.เช็คเคร่ืองหมายถูกที่ชอง Reverse  

5.คลิกปุม OK 

 

 

 

内側にオフセット 

 
 

กําหนดคา Distance  

เทากับ 1.5mm 
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(10) ใชเคร่ืองมือ Trim Figure ตัดแตงเสน            ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(11) ใชเคร่ืองมือ Trim Figure ตัดแตงเสน       ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(12) ใชเคร่ืองมือ Circular Arc-Start, End, Radius สรางเสนโคง ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

(13) ใชเคร่ืองมือ Fixed Constraint และคลิกที่เสน          ดังรูป 

 

 

 

 

(14) ใชเคร่ืองมือ Dimension กําหนดขนาดเทากับ 2 mm 

 

 

 

ใชเคร่ืองมือ  

Trim Figure 

  

 

 

ใชเคร่ืองมือ  

Circular Arc-Start, End, Radius 

2.คลิกที่จุดเร่ิมตน 3 คลิกที่จุดสิ้นสุด 

4. คลิกที่เสนผาน

(จุดเร่ิมตน) 

(จุดสิ้นสุด) 

(เสนผานศูนยกลาง) 
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(15) ใชเคร่ืองมือ Trim Figure ตัดแตงเสน          ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

(16) ใชคําส่ัง Line เพื่อตอเสนดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สรางเสนตรงปด Sketch 

 

(17) เลือกเคร่ืองมอื Revolve Boss และกําหนดคา  Angle เทากบั 360 ˚ Axis เลือกแกน Y และคลิก OK จะ

ไดโมเดลดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(18) จะไดโมเดลดังรูป และเลือกเมน ูSave เพือ่บันทกึโมเดล 
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4-2-3. สรางขาต้ัง 1                        
 

   

   
 

 

(1) เปด Workspace ใหมข้ึนมา 

 

(2) ใชคําส่ัง Activate 2D Sketch และเลือกทาํงานใน ZX-Plane 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3) ใชเคร่ืองมือ Circle เพื่อสรางวงกลมที่จุดกําเนิด 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

เร่ิมสรางโมเดลสวนขาต้ัง 

2. เลือกทํางานใน ZX-Plane 

 

1. ใชคําส่ัง Activate 2D Sketch 

 

ใชเคร่ืองมือ Circle 

(จุดกําเนิด) 
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(4) ใชเคร่ืองมือ Dimension กําหนดเสนผานศูนยกลางของวงกลมเปน 120 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

(5) ใชเคร่ืองมือ Extrude Boss และกําหนด Type เปน To Depth, Depth เปน 15 mm, Draft Angle เทากับ -20 

และคลิกปุม OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(6) เลือกพืน้ผิวสีฟาดังรูป และคลิกที่เคร่ืองมอื Activate 2D Sketch 

 

 

 

 
 

ใชเคร่ืองมือ Extrude Boss

 ใชเคร่ืองมือ Dimension 

 

 

 

2. คลิกที่เคร่ืองมือ Activate 2D Sketch 

1. เลือกพื้นผิว 
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(7) ใชเคร่ืองมือ Circle สรางวงกลมข้ึนที่จดุกําเนิด และใชเคร่ืองมือ Dimension เพื่อกําหนดขนาดเสนผาน

ศูนยกลางวงกลมเทากับ 65 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

(8) ใชเคร่ืองมือ Extrude Cut และกําหนด Type เปน To Depth, Depth เปน -15 mm, เช็คถูกที ่Reverse, Draft 

Angle เทากับ -20 และคลิกปุม OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

(9) เลือกพืน้ผิวดานบนและคลิกที่เคร่ืองมือ Activate 2D Sketch จากนัน่สรางวงกลมข้ึนดังรูป 

 

 

 
 

 

 

 

 

ใชเคร่ืองมือ Extrude Cut 
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(10) ใชเคร่ืองมือ Dimension เพือ่กําหนดตําแหนงของวงกลมดังรูป 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(11) ใชเคร่ืองมือ Extrude Cut และกําหนด Type เปน To Depth, Depth เปน 15 mmและคลิกปุม OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(12) เลือกพืน้ผิววงกลมที่สรางข้ึนในขอ 11และคลิกที่เคร่ืองมือ Activate 2D Sketch 

 ใชเคร่ืองมอื Circle สรางวงกลม ดังรูป 
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(13) ใชเคร่ืองมือ Concentric Constraint และคลิกที่วงกลม ที่สรางข้ึนในขอ 12 และคลิกที่วงกลม    ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(14) ใชเคร่ืองมือ Dimension เพือ่กําหนดเลนผานศูนยกลางวงกลมเทากบั  6 

(15) ใชเคร่ืองมือ Extrude Cut และกําหนด Type เปน To Depth, Depth เปน -25 mm, เช็คถูกที่ Reverse

และคลิกปุม OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(16) ใชเคร่ืองมือ Fillet และเลือกเสนขอบทั้งสามเสน ดังรูป และกําหนดคา Radius เปน 2 mm 

 

 

 
 

 

 

1. ใชเคร่ืองมือ Concentric Constraint 

2. คลิกที่วงกลม    ดังรูป 

 ใชเคร่ืองมือ Fillet 
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(17) จะไดโมเดลดังรูป และทาํการ Save
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4-2-４. สรางขาต้ัง 2                        
 

    
 

(1)  เปด Workspace ใหมข้ึนมา 

 

(2) ใชเคร่ืองมือ Activate 2D Sketch เลือกทาํงานที่ XY-Plane 

   

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

(3) เลือกเคร่ืองมอื Line จากนัน้คลิกทีเ่คร่ืองมือ Direct Coordinate Entry 

 

 

 

 

 

 

 

สรางขาต้ัง 2        

 

2. เลือกทํางานที่ XY-Plane 

 

1.เลือกเคร่ืองมือ Line 

1. ใชเคร่ืองมือ Activate 2D Sketch 

 

 2.เคร่ืองมือ Direct Coordinate 

3. เลือก Absolute 

4. ใสคา U：0 และ V：0 

5.คลิก Apply 
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(4) เลือก Relative และใสคา U: 0 และ V: 60 และคลิก  Apply 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

(5) เลือก Relative และใสคา U: 40 และ V: 0 และคลิก  Apply 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(6) เลือก Relative และใสคา U: 0 และ V: 130 และคลิก  Apply 

 

 

 

 

 

 

1.เลือก Relative 

2.ใสคา U: 0 และ V: 60 

3.คลิก Apply 

1.เลือก Relative 

2.ใสคา U: 40 และ V: 0 

3.คลิก Apply 

1.เลือก Relative 

2.ใสคา U: 0 และ V: 130 

3.คลิก Apply 
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(7) เลือก Relative และใสคา U: -50 และ V: 0 และคลิก  Apply จากนัน้คลิก Close 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

(8) คลิกที่แตละจุดขอเสนตรงดังรูป 

 

 
 

 

 

(9) ใชเคร่ืองมือ 2D Fillet จุดทั้ง 3 จุดที่เลือกไว (    ) กาํหนดคา Radius เทากับ 10 mm และคลิก Apply 

และ Close 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(10) เลือกคําส่ัง Activate 2D Sketch จะปรากฏ Dialog Box ข้ึนมาใหคลิก Disregard 

 

 

 

 

 

 

 

 

เลือกเคร่ืองมือ Select 

1.เลือก Relative 

2.ใสคา U: 0 และ V: 130 

3.คลิก Apply 

4. คลิก close 

 

 

 ใชเคร่ืองมือ 2D Fillet 

 

1. เลือกคําส่ัง Activate 2D Sketch จะปรากฏ Dialog Box 

 
2. คลิก Disregard 
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(11) เลือก Activate 2D Sketch และเลือกทาํงานที่ ZX-Plane 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(12) ใชเคร่ืองมือ Circle เพื่อสรางวงกลมที่จุดกําเนิด และใชเคร่ืองมือ Dimension  

กําหนดเสนผานศูนยกลางวงกลมใหเปน 6 mm 

 
 
 

(13) เลือกเคร่ืองมอื Sweep Boss และเลือก Sketch 2 เปน สวนที่ตองการ sweep และ Sketch 1 เปนทางเดิน

ของ sweep 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(14) คลิกที่ ZX-Plane และเลือก Insert Plane จากนั้นใสคา Distance เปน 190mm และคลิก OK 

 
 

 

 

 

เลือก Activate 2D Sketch 

 

เลือกทํางานที่ ZX-Plane 

 

เลือกเคร่ืองมือ Sweep Boss 
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(15) ใชเคร่ืองมือ Activate 2D Sketch และเลือก Plane ที่สรางไวในของ 14 

 

(16) ใชเคร่ืองมือ Circle สรางวงกลม กาํหนดขนาดวงกลมใหมีเสนผานศูนยกลาง 46 และมีระยะหางดังรูป 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(17) ใชเคร่ืองมือ Rectangle สรางรูส่ีเหล่ียมข้ึนมาดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(18) เลือกเคร่ืองมอื Symmetry Constraint, คลิกที่แกน X คลิกที่เสนที ่1 และ 2 ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

(19) ใชเคร่ืองมือ Dimension กําหนดขนาดและตําแหนงของส่ีเหล่ียม ดังรูป

 

  

 

แกน X 

①  

② 

1. เคร่ืองมือ Symmetry Constraint 

2. คลิกที่แกน X 

3. คลิกที่เสนที่ 1 

4. คลิกที่เสนที่ 2 

 

 ใชเคร่ืองมือ Rectangle 
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(20) ใชเคร่ืองมือ Rectangle เพื่อสรางส่ีเหล่ียมอีกคร้ังในตําแหนงที่เหมาะสม และใชเคร่ืองมือ Symmetry 

Constraint คลิกที่แกน X และ เสน 1 และ 2 ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

(21) กําหนดขนาดและตําแหนงดังรูปโดย ตําแหนงหางจะจุดกําเนิด 72 และความยาว 22 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(22) ใชเคร่ืองมือ Offset และคลิกที่วงกลม เพื่อ offset วงกลมโดยกําหนด 

 Distance เปน 2 mm 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(23) ใชเคร่ืองมือ Offset เพื่อน Offset เสนที ่1 และ 2 กําหนด Distance เปน 2 mm และเช็คถูกที ่Reverse 

 

 

 

①  

② 

แกน X 

 

ใชเคร่ืองมือ Offset 

 

 

①  

② 
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(24) ใชเคร่ืองมือ Trim Figure ตัดแตงเสนใหไดดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(25) ใชเคร่ืองมือ Extrude Boss กําหนด Type เปน Depth และ Depth เปน 15mm จากนั้นคลิก OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 

(26) ใชเคร่ืองมือ Fillet และเลือกเสน            ทัง้ส่ีดานจากนัน้กําหนด Radius เปน 6 mm ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(27) ส้ินสุดการสรางขาต้ัง 2 และคลิกที่ไอคอน Save เพื่อบันทึกโมเดลนี ้

 

 

 

ใชเคร่ืองมือ Extrude Boss 

 

 
〔フィレット〕をクリック 
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4-2-5. สรางจุกยางสําหรับเคร่ืองชงกาแฟ                                                 

 

    
 

(1)  เปด Workspace ใหมข้ึนมา 

 

(2) ใชเคร่ืองมือ Activate 2D Sketch เลือกทาํงานที่ ZX-Plane 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3) ใชเคร่ืองมือ Circle สรางวงกลมที่จุดกําเนิด 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

สรางจุกยางสําหรับเคร่ืองชงกาแฟ 

2. ทํางานที่ ZX-Plane 

 

1. ใชเคร่ืองมือ Activate 2D Sketch 

 

ใชเคร่ืองมือ Circle 

(จุดกําเนิด) 
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(4) ใชเคร่ืองมือ Dimension กําหนดเสนผานศูนยกลางวงกลมเทากัน 60 และกดปุม Enter 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(5) ที่สวน Design Explorer และคลิกขวาที ่ ZX-Plane เลือกเมน ู Insert Plane จากนัน้กําหนด Distance เปน 

-8mm และ เชค็ถูกที ่Reverse 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(6) ใชเคร่ืองมือ Activate 2D Sketch และเลือกทํางานที่ Plane ใหมที่สรางข้ึนมาในขอ 5 จากนัน้สรางวงกลมที่

จุดกําเนิด และใชเคร่ืองมือ Dimension กําหนดเสนผานศูนยกลางวงกลมเทากับ 58 

(7) ใชเคร่ืองมือ Loft Boss และคลิกที่วงกลมที่สรางข้ึนมาในขอที่ 3 และ 6 จากนั้นคลิกปุม OK 

 

 

 

 

 

 

 

 ใชเคร่ืองมือ Dimension 

เลือก ZX-Plane 

 

ใชเคร่ืองมือ Loft Boss 

วิธีเลือกเสน Sketch 

ใน Design Explorer เมื่อเลือก Sketch <1>

แลวใหกด Shift คางไว และคลิกที่ Sketch <2> 
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(8) คลิกที่พืน้ผิวดานลางของวัตถุแลคลิกที่เคร่ืองมือ Activate 2D sketch จากนัน้ใชเคร่ืองมือ Dimension 

กําหนดเสนผานศูนยกลางวงกลมเปน 43 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

(9) คลิกที่เคร่ืองมอื Activate 2D Sketch และใน Design Explorer คลิกขวาที่ Plane ที่สรางไวในขอ 5 และเลือก 

Insert Plane กําหนด Distance เปน -35 และเช็คถูกทีช่ือ่ Reverse 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(10) ใชเคร่ืองมือ Activate 2D Sketch และเลือก Plane ที่สรางข้ึนมาในขอ 9 จากนัน้สรางวงกลมที่มีเสนผาน

ศูนยกลาง 42.5 ลงบนจุดกําเนิด 

 

 

 

 

 

 

 

(11) คลิกที่คําส่ัง Loft Boss และเลือกเสนที่สรางในขอ 8 และ 10 จากนัน้คลิกปุม OK 

 

平面(2)の枠をクリックして選択 
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(12) คลิกที่พืน้ผิวดานบนของวัตถุและคลิกที่เคร่ืองมือ Activate 2D Sketch จากนั้นสรางวงกลมเสนผาน

ศูนยกลาง 20 ลงไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(13) ใชเคร่ืองมือ Extrude Cut และเลือก Type เปน Through All จากนัน้คลิก OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(14) เลือกคําส่ัง 3D Section View จากเมน ูInsert จากนัน้เลือก YZ-Plane และเช็คเคร่ืองหมายถูกที่ Reverse 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(15) ใชเคร่ืองมือ Activate 2D Sketch และเลือกทํางานที่ YZ-Plane 

 

 ใชเคร่ืองมือ Extrude Cut 
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(16) ใชเคร่ืองมือ Project to Sketch และเลือกเสน          ดังรูป จากนัน้เลือก Create reference figure  

จากนั้นคลิกปุม OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

(17) สรางวงกลมข้ึนมา 2 วง บนเสนอางอิง 

ที่สรางข้ึนมาในขอ 16 ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

(18) ใชเคร่ืองมือ Dimension กําหนดขนาด 

เสนผานศูนยกลางวงกลมเทากบั 3 และตําแหนง ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

(19) ใชคําส่ัง Sweep Cut และเลือก Sketch to sweep เปน Sketch <6>  (ที่สรางในขอ 17) จากนั้น Path 

object ดังรูป และคลิกปุม OK 

 

ใชเคร่ืองมือ Project to Sketch 
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(20) ที่ Design Explorer คลิกขวาที ่3D Section View และเช็คเคร่ืองหมายถูกที ่Display 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(21) จบข้ันตอนการสรางจุกยางสําหรับเคร่ืองชงกาแฟ Save เพื่อบันทกึโมเดล 

〔表示〕をクリック 
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4-2-6. Assembly สวนประกอบทัง้หมด                   
 

    
 

 

(1) การ Assembly เร่ิมจากหนาหลักของโปรแกรม Alibre Design ใหเลือกไอคอน Assembly 

(2) คลิกที่ไอคอนรูป Folder เพือ่เลือกโมเดลที่ตองการ ใหเลือกขาต้ัง 1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนการนาํโมเดลตางๆ ที่สรางมา

ประกอบเขาดวยกนั 

1. เลือกไดเรกทอร่ีที่ตองการ 

2.เลือกขาต้ัง 1 ที่ไดบันทึกไว 
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(3) เมื่อเลือกโมเดลแลวจะปรากฏภาพ ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(4) แดร็กเมาสเพือ่เล่ือนขาต้ัง 1 มาวางไวทีจุ่ดทําเลนิด และคลิก 1 คร้ัง และคลิกที่ปุม Finish 

 

 
 
 

 

 

 

 

 
1. นําโมเดลมาวางที่จุดกําเนิด 

2.คลิกที่ปุม Apply 
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(5) ทําการเปล่ียนสีโมเดลโดยการคลิกขวาที่โมเดลและเลือก Color Properties สามารถกําหนดสี, ความโปรงใส, 

ความมนัวาวได 

 

 

(6) ใน Design Explorer คลิกขวาที่โมเดลจากนั้นเลือก Anchor Part 
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(7) เลือกเคร่ืองมอื Insert Part/Assembly เพื่อนําขาต้ัง 2 เขามาประกอบ 

 

 

 

(8) ใชเคร่ืองมือ Insert Assembly Constraint เพื่อกาํหนดตําแหนงของโมเดลที่ตองการประกอบ โดย คลิกที่เสน

ของของโมเดลทั้งสอง ดังรูป  

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

(9) ใชเคร่ืองมือ Insert Assembly และเลือกพื้นผิวดังรูปที่ 1 และ 2 จากนั้นเลือกที่ Mate และกําหนดคา Offset 

เปน 0 

 

 

 

 

คลิกที่เสนขอบ คลิกที่เสนขอบ 

เลือกเคร่ืองมือ Insert Part/Assembly 

เลือกพื้นผิวที่ 1 เลือกพื้นผิวที่ 2 

คลิกที่คําส่ัง Insert Assembly 
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(10) ตอไปใหนําสวนแกว (2) มาวางที่จุดกาํเนดิดวยเคร่ืองมอื  Insert Part/Assembly 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

(11) คลิกที่เคร่ืองมอื Precise Placement และเลือกที่สวนแกว (2) จากนัน้กําหนดคา DY เทากับ 142 

   

   

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

(12) ที่ Design Explorer คลิกขวาที่สวนของแกว (2)  และเลือกเมน ูAnchor Part 

 

(13) ใชเคร่ืองมือ Insert Part/Sub Assembly เพื่อนําสวนแกวดานบนมาวางไวในตําแหนงทีเ่หมาะสม จากนั้น

นําจุกยากเขามาวางไวในตําแหนงที่เหมาะสมเชนกัน 

    
 
 
 

 

 

 

 

 

เคร่ืองมือ  

Precise Placement 

วางวัตถุไวที่จุดศูนยกลาง 
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(14) ใชเคร่ืองมือ Insert Assembly Constraint และคลิกที่เสนขอบของวัตถุทั้งสองดังรูป จากนัน้เลือก Align 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(15) ใชเคร่ืองมือ Insert Assembly Constraint และคลิกทีพ่ื้นผิวของวัตถุ ดังรูป จากเลือก Mate และกําหนดคา 

Offset เปน 0 และคลิกปุม Apply และ Close 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(16) ใชเคร่ืองมือ Insert Assembly Constraint และคลิกที่เสนขอบของวัตถุ ดังรูป และเลือก Align จากนั้นคลิก

ปุม Apply 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

คลิกที่เสนขอบ 

คลิกที่เสนขอบ 

เลือกเสนขอบ 
เลือกเสนขอบ 

เลือกพื้นผิว เลือกพื้นผิว 
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(17) คลิกที่พืน้ผิวของวัตถ ุดังรูป และเลือก Mate จากนั้นกําหนดคา Offset เปน 0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(18) ส้ินสุดการ Assembly และใชเมน ูSave เพื่อทาํการบันทึกโมเดลที่ไดทําการ Assembly เรียบรอยแลว 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เลือกพื้นผิว เลือกพื้นผิว 

 
คลิกที่เมนู Save 

ต้ังช่ือไฟล คลิกที่ปุม Save 


